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10.3

anos

Promedio de edad
en gue ninos

chilenos reciben su
primer celular

6.8

Hrs.

Uso diario del
celular

80%

Usa Internet
para hacer
tareas escolares

87%

Lleva el celular a la
escuela todos los
dias

34%

Pasa mas de 7
horas al dia en
Internet

De los ninos de
5 anos ya tiene,
celular
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Fuentes:
facticas U. Andes
I'siglo XXI CISCO
Tl , LG Electronics
Global Kids Online
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En todo

el mundo

Todas las industrias queﬁada@f encontrar.

estan buscando Simplemente no hay suficientes
personas que esten capacitadas y

desesperadamente . tengan estas habilidades hoy”

contratar y atraer capital

humano con

competencias digitales
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N° | Empresa * Pais N

S _‘;'713" I' 1 Apple Estados Unidos

."\\v:'
S 2 Alphabet Estados Unidos AT, a7 i SRR
- ’ i o ‘v \'"'._'.' '.'-\. -Q‘.: » ’
’ . . ', o ) :‘. P

5 Facebook Estados Unidos

3 Microsoft Estados Unidos | ’ N ey "_'ﬁ',‘ -
\ -~ b . . ‘ " - " f :__‘
* 4 Amazon Estados Unidos
. Las empresas ma*s»rlcas del

_mundo son empresas
. o
e v b tecnologlcas

0 Berkshire Hathaway Estados Unidos

V4 Exxon Mobill Estados Unidos

F 8 Johnson & Johnson Estados Unidos

9 |Jpmorgan Chase & Co Estados Unidos







Latinoameérica
aporta el 2% de
la inversion
en software
mundial

20 habra
4

o[<

oorales en
2 software

USA

En America Latina,
Asia Pacifico, China,
Medio Oriente y Africa
tenemos una escasez
de mas de 1.3
millones de
profesionales TI

Fuentes:
Fundacion Pais Digital
Cisco IDC Skills Gap 2016
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De nuestros
jovenes tiene
las habilidades

del siglo XXI

fece >R ____(PIACC) (PISA)

Itds posee bajo

l ~ "
‘gesempeno en tiene acceso
“'razonamiento Internet en s

matematico colegio

brecha de 65:000
profesionales TIC
y el déficit anual

Fuentes:

OECD.orgg
Ministerio de Educacion Chile

Fundacion Pais Digital .~~~
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Es necesario que
desarrollemos
L. nuevas habilidades

www.kodea.org
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Infraestructura
vl s N\
Adaptar leyes e institucional
N\ ™ . T

Preparar capital humano

'\ L) \

Intervenir la educacion







Que
esta en juego en
la educacion






 Creatividad e
innovacion

Es nuestro deber | | . colaboracién-

etico preparar a Comunicacioén

todos los ninos-para| - Pensamiento critico

que tengan - Resolucion de

oportunidades Problemas
laborales - Aprendiz permanente




Aprender ciencias
» * Es el idioma digital por esencia
de la COmPUtaCIOn * Ensena a pensar: desarrolla la

permite entender l6gica 'y potencia habilidades
CéMO cognitivas de nivel superior

» El foco esta en crear tecnologia

FUNCIONA EL y ho solo en consumirla

- Promuevey fortalece la

MUNDO creatividad'y abre puertas




¢.,Por que es tan importante la
T de STEM?

mCS jobs Other STEM CS jobs m Other STEM

8%

de los nuevos
trabajos en
STEM son en

computacion

de los titulados
en carreras STEM
soh en
computacion

Fuentes:
Code.org



En educacion

- Europa Canada Australia
Alemania, Dln_amarca, Esto_nla, !3u|ga_r|a, Chlpre, Republica SR
Checa, Grecia, Irlanda Italia, Lituania, Polonia y Portugal |nver;t|ra 50USD pa.r,a cC y P desde 5°
Han introducido la programacion ensenar Prograrc basico
en los curriculos escolares a 500.000 ninos
India - : i
Desde 2011 las CC son parte Finlandia China
del plan de estudios Desde 2016 CC y P Todos los

Estados Unidos

15% de las escuelas imparten CC;
/2.000 profesores han asistido a
talleres de Code.org

son parte obligatoria
de los planes de
estudio en escuelas

estudiantes
secundarios deben
tomar 1 semestre
de programacion

Japon

la programacion
sera una asignatura
obligatoria en las
escuelas primarias
en 2020, en la
escuela media en
2021, yen las
escuelas
secundarias en 2022
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kodea

& Talentos para el mundo digital >

www.kodea.org




